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En el umbral de una nueva era cultural, los
megafestivales se han consolidado como columnas
vertebrales de las sociedades contemporaneas,
convirtiéndose en mucho mas que simples eventos
de musica en vivo. Son epicentros de innovacion
tecnolégica, plataformas de expresion artistica y
encuentros que fomentan la comunidad global. Sin
embargo, a pesar de su magnitud e impacto, estos
eventos enfrentan desafios significativos relacionados
con la sostenibilidad, la inclusion y la experiencia del
espectador. En este contexto, el proyecto “Mas alla

de los Megafestivales” emerge como una iniciativa
pionera que busca no solo abordar estos desafios, sino
también reimaginar el futuro de los megafestivales.

Realizado en colaboracion con LIVE IT y el equipo
responsable de Lollapalooza Argentina, este proyecto
de disefio especulativo se sumerge en la complejidad
de los megafestivales para ofrecer alternativas que
promuevan la sostenibilidad, la inclusion y experiencias
memorables. A través de la exploracion de escenarios
futuros para los cuatro momentos clave de los
megafestivales -el anuncio del festival, la venta de
entradas, la reproduccion y el show day-, “Mas alla de
los Megafestivales” propone innovaciones basadas en
tecnologias emergentes.

Este documento sirve como punto de partida para un
viaje de exploracion y redisefio, donde la tecnologia, la
sostenibilidad y la experiencia humana se entrelazan
para crear los megafestivales del futuro. Al situar

a los espectadores en el centro de la experiencia,
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este proyecto no solo busca
optimizar los procesos operativos y
logisticos, sino también enriquecer
la conexion emocional y cultural de
los asistentes con el evento.

“‘Mas alla de los Megafestivales”

se posiciona en la vanguardia del
disefio de futuros, planteando
preguntas criticas sobre cémo

los avances tecnologicos pueden
servir para potenciar experiencias
colectivas en un mundo cada vez
mas digitalizado. Este proyecto
invita a sofiar con futuros
alternativos para los megafestivales,
donde la innovacion y la creatividad
abren camino a nuevas formas de
celebrar la musica, el arte 'y

la comunidad.

En las paginas siguientes, se
desglosaran los fundamentos
tedricos, las metodologias de
disefio de futuros utilizadas y

las propuestas innovadoras que
delinean el camino hacia una nueva
era de megafestivales. Bienvenidos
al proyecto “Mas alla de los
Megafestivales”, donde el futuro

de la celebracion cultural

comienza hoy.
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METO-,
DOLOGIA

El desarrollo del proyecto “Mas alla de los
Megafestivales” ha sido un viaje multidisciplinario

y colaborativo que busca redefinir el concepto y

la ejecucion de los megafestivales, alineando la
innovacion tecnoldgica con experiencias memorables
y sostenibles. A continuacion, se detalla la metodologia
empleada para alcanzar los objetivos planteados.

-
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Entendimiento y Analisis
de los Momentos Criticos:

La primera etapa del proyecto implico reuniones
estratégicas con el equipo de LIVE it y los
organizadores de Lollapalooza Argentina. El

proposito fue comprender en profundidad los cuatro
momentos criticos que componen la estructura de

un megafestival: el anuncio del festival, la venta de
entradas, la preproduccion y el ShowDay. Esta fase
inicial permiti¢ identificar los desafios y oportunidades
en la organizacion y realizacion de estos eventos a
gran escala.

METODOLOGIA
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Estudio de Tecnologias
Emergentes:

Se llevo a cabo un estudio detallado de tecnologias
en desarrollo, utilizando como referencia el radar

de tecnologias de envisioning. Se seleccionaron
aquellas tecnologias con el potencial de transformar
significativamente cada uno de los momentos criticos
identificados, marcando un antes y un después en la
experiencia de los megafestivales.

Workshop de Inversion de Procesos: Con la
herramienta "Al Revés”, desarrollada por Feeling, se
organizo un taller con el equipo de produccion de
Lollapalooza Argentina. Este workshop invito a los
participantes a imaginar los momentos clave de los
megafestivales desde una perspectiva opuesta a la
convencional, forzando la creatividad y la identificacion
de alternativas disruptivas a los procesos y elementos
tradicionales. La colaboracion en la plataforma MIRO
fue fundamental para facilitar la comunicacion y la
visualizacion de ideas durante esta etapa.

METODOLOGIA
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Fase de Prevision:

Utilizando los insumos tecnolégicos identificados

y los resultados innovadores del workshop, se
procedio a la fase de prevision. En esta etapa, se
desarrollaron proyecciones especificas para cada
uno de los momentos criticos de los megafestivales,
considerando como las tecnologias seleccionadas
podrian influir en su evolucion. Creacion de Escenarios
Futuros: Basandose en las previsiones, se disefiaron
cuatro escenarios futuros a diez afios vista. Estos
escenarios se presentaron a través de la narrativa

de comics, utilizando la inteligencia artificial para

la creacion de las imagenes. Este enfoque permitio
visualizar de manera creativa y accesible las posibles
realidades futuras de los megafestivales.
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Diseiho de Ficcion:

A partir de los escenarios desarrollados, se crearon
prototipos de artefactos para los distintos momentos
del megafestival. Esta etapa de disefio de ficcion
busco materializar las ideas y tecnologias proyectadas,
ofreciendo una vision tangible de cémo podrian
integrarse en la experiencia de los festivales.

METODOLOGIA
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Conclusiones y Reflexiones
Finales:

El ejercicio culmind con la consolidacion de
conclusiones y reflexiones derivadas de todo el
proceso. Esta fase final permitié evaluar el impacto
potencial de las propuestas y definir direcciones
estratégicas para la reinvencion de los megafestivales.
En resumen, la metodologia aplicada en “Mas alla
de los Megafestivales” combind el analisis profundo,
la exploracion tecnoldgica, la creatividad inversiva y
la proyeccion futurista, todo ello con el objetivo de
redisefar los megafestivales hacia modelos mas
sostenibles, inclusivos y memorables.

|
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TECNOLOGIAS
UTILIZADAS PARA

PREVI-
SIONES

El proyecto “Mas alla de los Megafestivales” se apoya
en una matriz de innovaciones tecnoldgicas detalladas
en la tabla “Tecnologias en Megafestivales”. Esta matriz
categoriza las tecnologias emergentes segun su tipo,
nombre, descripcion, etapa de desarrollo y su relacion
con los momentos especificos de los megafestivales:

Anuncio, Venta de Entradas, Preproduccion y Show Day.

A continuacion, se presenta un resumen de como estas
tecnologias podrian transformar cada uno de estos
momentos clave.

12
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Analisis de Tecnologias para
el Momento del Anuncio en
Megafestivales

El momento del anuncio de un megafestival es crucial, ya que establece la
primera conexion emocional y de expectativa con el publico potencial. La
tecnologia desempefia un papel fundamental en este proceso, permitiendo
una mayor personalizacion y engagement. A continuacion, se analizan dos
tecnologias destacadas y su aplicacion en el momento del anuncio.

1. Algoritmo de Votacion

* Descripcion: Esta tecnologia comprende un conjunto de algoritmos que
analizan datos recopilados de dispositivos personales para entender
en profundidad los patrones de comportamiento de un individuo. Se
encuentra en una etapa de prueba de concepto, lo que indica que esta
siendo experimentada pero aun no se ha implementado ampliamente.

* Aplicacion en el Anuncio: La utilizacion de algoritmos de votacion
representa una innovacion significativa en la fase de anuncio de los
megafestivales. Mediante el analisis del comportamiento de los usuarios
en redes sociales y paginas web oficiales, los organizadores pueden
determinar con precision las preferencias musicales de su audiencia.
Esto permite no solo seleccionar el lineup de artistas que generara mayor
atraccion y satisfaccion entre los potenciales asistentes, sino también
personalizar los anuncios para resonar de manera mas efectiva con los
intereses especificos de diferentes segmentos de publico. La capacidad
de adaptar los anuncios a las tendencias y gustos actuales aumenta
la probabilidad de captar la atencion del publico y generar un mayor
entusiasmo por el evento.

(]
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2. Avatar Neuronal Dinamico

* Descripcion: Esta tecnologia se basa en redes neuronales profundas
para producir representaciones de cuerpo completo en diversas poses 'y
perspectivas de camara, pudiendo utilizarse como avatares dinamicos de
realidad aumentada para interacciones sociales virtuales. Actualmente
en etapa de investigacion, promete transformar la forma en que
interactuamos virtualmente.

*  Aplicacion en el Anuncio: Los avatares neurales dinamicos ofrecen una
oportunidad Unica para revolucionar los anuncios de megafestivales.
Al crear anuncios interactivos y personalizados que utilizan avatares
dinamicos, los organizadores pueden involucrar a los potenciales
asistentes en experiencias unicas y conversaciones virtuales. Imagina
recibir un anuncio de un festival donde un avatar interactia contigo,
adaptandose a tu respuesta y creando una experiencia de anuncio
verdaderamente inmersiva y personal. Esta tecnologia puede aumentar
significativamente el engagement del usuario, haciendo que el proceso
de anuncio sea no solo informativo, sino también una experiencia
memorable en si misma.

En resumen, tanto los algoritmos de votacion como los avatares neuronales
dinamicos tienen el potencial de transformar radicalmente el momento del
anuncio en los megafestivales. Al integrar estas tecnologias, los organizadores
pueden no solo optimizar la seleccion y promocion de sus eventos, sino
también ofrecer experiencias de anuncio innovadoras y personalizadas que
fomenten una mayor conexion emocional y anticipacion entre el publico

y el festival.
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Analisis de Tecnologias para el
Momento de Venta de Entradas en
Megafestivales

La venta de entradas es el primer punto de compromiso financiero del
asistente con el evento. La integracion de tecnologias emergentes puede
revolucionar este proceso, mejorando la eficiencia, seguridad y experiencia
del usuario. A continuacion, se analizan cuatro tecnologias destacadas y su
aplicacion en la venta de entradas.

1. NFT (Non-Fungible Tokens)

* Descripcion: Los NFT son tokens criptograficos Unicos que no pueden
ser intercambiados ni replicados, utilizados para representar articulos de
escasez en entornos virtuales.

*  Aplicacion: La emision de entradas como NFT transformaria la venta
y reventa de entradas, asegurando su autenticidad y permitiendo a los
asistentes comercializarlas de manera segura en el mercado secundario.
Ademas, esta tecnologia abre nuevas vias de ingresos para los
artistas, quienes podrian emitir NFT de su mercancia o grabaciones de
actuaciones, enrigueciendo la experiencia del festival.

TECNOLOGIAS
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2. Herramienta de Deteccion Profunda de Falsificaciones

Descripcion: Esta tecnologia, asistida por |A, esta disefiada para detectar
alteraciones en datos digitales como videos y fotos, ayudando a encon-
trar fuentes originales y veraces.

Aplicacion: Implementada en la venta de entradas, esta herramienta pue-
de asegurar la autenticidad del contenido promocional y de las entradas
mismas, combatiendo la apropiacion y falsificacion de imagenes. Esto
incrementaria la confianza del consumidor en el proceso de compra,
asegurando la transparencia y legitimidad.

. Chip Neuromorfico

Descripcion: Inspirados en el cerebro, estos chips procesan informacion
de manera mas rapida y eficiente, con un consumo de energia reducido y
una respuesta similar a las neuronas bioldgicas.

Aplicacion: La utilizacion de chips neuromorficos en los sistemas de ven-
ta de entradas podria significar un proceso mucho mas eficiente y rapido,
capaz de manejar grandes volumenes de transacciones simultaneas sin
comprometer la seguridad o la experiencia del usuario.

16
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4. Pasaporte Electronico

*  Descripcion: Un documento virtual que, sin otorgar ciudadania en el sen-
tido tradicional, permite a los residentes electronicos acceder a servicios
especificos en linea.

*  Aplicacion: Los pasaportes electronicos podrian ser empleados para
verificar la identidad de los compradores de entradas, mejorando signifi-
cativamente la seguridad del proceso de venta. Esta verificacion de iden-
tidad digital podria reducir el fraude y asegurar que las entradas lleguen a
manos de los verdaderos aficionados.

Estas tecnologias representan un avance significativo en la forma en que los
megafestivales pueden gestionar la venta de entradas, ofreciendo soluciones
innovadoras para la autenticacion, la eficiencia del proceso y la seguridad.
Alintegrar estos avances tecnologicos, los organizadores no solo pueden
mejorar la experiencia de compra de los asistentes, sino también abrir nuevas
avenidas para la interaccion artistica y comercial, redefiniendo el valor y la
experiencia de los megafestivales.

17
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Analisis de Tecnologias para el
Momento de Pre-produccion en
Megafestivales

La pre-produccioén es una fase critica en la organizacién de un megafestival,
donde la planificacion meticulosa y la innovacion tecnoldgica pueden marcar
la diferencia en la eficiencia operativa y la experiencia del asistente. Las
tecnologias emergentes ofrecen oportunidades Unicas para revolucionar este
proceso.

1. Reconstruccion Digital del Cerebro

Descripcion: Implica la recreacion digital de secciones del
cerebro, permitiendo simulaciones de comportamiento a través de
supercomputadoras.

Aplicacion: Esta tecnologia puede ser utilizada para modelar y predecir
las interacciones de los asistentes con diversos elementos del festival,
como la disposicion de escenarios y puestos de comida. Tal prediccion
ayuda a optimizar la distribucion del espacio y las actividades, mejorando
la experiencia general del usuario.

2. Dispositivo de Comunicacion Cerebro a Cerebro

Descripcion: Permite la transmision de informacion directamente entre
cerebros, facilitando una comunicacion eficaz sin intermediarios fisicos.

Aplicacion: Los equipos de produccién y seguridad podrian utilizar esta
tecnologia para coordinar de manera mas efectiva, permitiendo una
planificacion y ejecucion fluida del festival, al tiempo que mejoran las
capacidades de respuesta ante imprevistos.

(-~}
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3. Organo en un Chip y Organo Artificial

Descripcion: Dispositivos que replican las funciones de érganos reales
para ensayos o reemplazo.

Aplicacion: Estos avances podrian transformar la preparacion de
servicios médicos, permitiendo ensayos seguros de respuestas a
emergencias médicas o incluso proporcionando soluciones de reemplazo
de 6rganos en el sitio, garantizando asi la seguridad y bienestar

de los asistentes.

4. Enjambre Dyson

Descripcion: Concepto de recoleccién de energia solar a gran escala.

Aplicacion: Aunque futurista, sugiere la exploracion de fuentes
energéticas sostenibles para el festival. Implementar una version terrestre
de esta tecnologia podria significar una fuente inagotable de energia
limpia para todos los aspectos del evento.

5. Nanofabrica

Descripcion: Produccion de materiales a escala nanométrica,
permitiendo una precision y personalizacion sin precedentes.

Aplicacion: La capacidad para fabricar rapidamente infraestructura

a medida, desde escenarios hasta mobiliario, podria permitir una
personalizacién extrema y una adaptabilidad del festival a las necesidades
de los asistentes, mejorando la experiencia y reduciendo costes y

tiempo de produccion.

-1}
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6. Carbino

* Descripcion: Material de carbono extremadamente resistente y ligero.

*  Aplicacion: La utilizacion de carbino para la construccion de escenarios
y estructuras proporcionaria durabilidad, seguridad y una notable
reduccion en el peso y los costos de transporte, ideal para la creacion de
instalaciones temporales pero robustas.

7. Impresion 4D

* Descripcion: Tecnologia que permite la fabricaciéon de objetos capaces
de cambiar de forma o funcion con el tiempo o en respuesta a
estimulos externos.

* Aplicacion: Esto abre puertas a experiencias interactivas unicas para
los asistentes, desde estructuras de arte que evolucionan durante el
festival hasta sefalizacion y decoracion adaptativa, creando un entorno
dinamico y atractivo.

20
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8. Plataforma de Seguimiento del Desperdicio de Alimentos

Descripcion: Una solucion integral que emplea 10T, sensores, blockchain
y monitoreo en tiempo real para rastrear productos y minimizar el
desperdicio de alimentos a lo largo de la cadena de suministro.

Aplicacion: Esta tecnologia es fundamental para la gestion eficiente
de alimentos y bebidas necesarios para el festival. Al minimizar el
desperdicio y asegurar la entrega oportuna y en condiciones ¢ptimas
de los productos, esta plataforma puede contribuir significativamente
a la sostenibilidad y eficacia operativa del evento, beneficiando tanto a
organizadores como a proveedores y consumidores.

9. Modelo Meteorologico de Aprendizaje Automatico

Descripcion: Combina la dinamica de fluidos computacional con
aprendizaje automatico y datos meteorologicos para mejorar la
prediccion de condiciones climaticas.

Aplicacion: La capacidad de prever con precision el clima para el festival
es invaluable. Permite a los organizadores planificar adecuadamente y
tomar medidas preventivas para proteger tanto la infraestructura como
a los asistentes, asegurando la seguridad y el confort durante el evento,
independientemente de las condiciones meteoroldgicas.

21
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10. Material Cultivado con Hongos

11.

Descripcion: Un material sostenible y biodegradable, similar al cuero,
producido por colonias de hongos controlados.

Aplicacion: El uso de este material innovador para construir estructuras
y decoraciones no solo reduce el impacto medioambiental del festival,
sino que también afiade un elemento de disefio Unico y consciente con el
entorno. Su durabilidad y resistencia al agua lo convierten en una opcion
ideal para elementos exteriores y areas de alto trafico.

Holograma de Respuesta Tactil

Descripcion: Tecnologia que permite la proyeccién de objetos
tridimensionales con capacidad de interaccion tactil, facilitando la edicion
y validacion de disefios de manera intuitiva.

Aplicacion: Esta tecnologia puede revolucionar la forma en que los
organizadores disefian y prueban la configuracién del escenario y otras
instalaciones del festival. Al permitir la interaccion tactil con disefios
hologréficos, facilita un proceso de disefio mas dindmico y adaptativo,
permitiendo ajustes en tiempo real antes de la construccién fisica.

22
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Analisis de Tecnologias para el Show
Day en Megafestivales

El “Show Day” en los megafestivales representa el climax de meses de
planificacion y anticipacion. Es el momento donde la experiencia del usuario
y la eficiencia operativa se ponen a prueba. Veamos como las tecnologias
emergentes pueden transformar y enriquecer este dia crucial.

1. Brjula Cuantica

* Aplicacion: Esta tecnologia podria revolucionar la logistica del festival
al proporcionar navegacion en tiempo real sin dependencia de GPS.
Ayudaria a gestionar el flujo de asistentes, dirigiéndolos eficientemente
por el recinto y reduciendo los tiempos de viaje y las aglomeraciones.

2. Modelo Predictivo de Conflictos

*  Aplicacion: Utilizado tanto en la pre-produccion como en el “Show Day”,
este modelo podria anticipar areas propensas a conflictos, permitiendo
a los organizadores intervenir de manera preventiva. Esto aseguraria
una experiencia segura y placentera para los asistentes, minimizando
las interrupciones.

3. Interfaz de Voz sin Voz

*  Aplicacion: En el ruidoso ambiente de un festival, esta tecnologia
permitiria a los asistentes comunicarse claramente con el personal del
evento o sistemas de asistencia sin necesidad de hablar. Esto podria
mejorar significativamente la experiencia del usuario, facilitando la
asistencia y el acceso a servicios.

o
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4. Seguimiento de Gestos

Aplicacion: Esta interfaz permitiria a los asistentes interactuar con el
entorno del festival de manera innovadora, usando gestos para controlar
instalaciones interactivas. Esto podria afiadir una dimension inmersiva y
personalizada a la experiencia del festival.

5. Robot Blando Autorreparable

Aplicacion: Estos robots ofrecerian soluciones de mantenimiento y
reparacion en tiempo real sin interrumpir la experiencia del festival. Su
capacidad para autocurarse les permitiria abordar problemas de forma
auténoma, asegurando que la infraestructura del festival se

mantenga operativa.

6. Lentes de Contacto de Realidad Mixta

Aplicacion: Proporcionarian una experiencia de inmersién sin
precedentes, permitiendo a los asistentes acceder a informacion
enriquecida, navegacion y efectos visuales mejorados directamente en su
campo de vision, ampliando su experiencia sin apartarlos de la accion

en vivo.

7. Cerebro Implantable Inyectable

Aplicacion: Mejoraria la experiencia sensorial de los asistentes,
permitiéndoles sentir la musica de maneras innovadoras o incluso
interactuar con las artes visuales a un nivel mas profundo, ofreciendo una
experiencia totalmente nueva.

24
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8. Hackeo Multisensorial

*  Aplicacion: Podria transformar la experiencia culinaria en el
festival, engafiando a los sentidos para intensificar sabores o crear
percepciones unicas de alimentos y bebidas, enriqueciendo las
experiencias gastronomicas.

9. Mapa del Estado de Animo del Cerebro

*  Aplicacion: Mediria la respuesta emocional de los asistentes en
tiempo real, permitiendo a los organizadores ajustar dindmicamente el
evento para maximizar la satisfaccion y el disfrute, creando un evento
verdaderamente resonante y memorable.

10. Dispositivo de Extension Sensorial

*  Aplicacion: Ofreceria nuevas formas de experimentar el festival,
permitiendo a los asistentes percibir estimulos no detectables por los
sentidos humanos normales, ampliando su percepcion del evento.

Estas tecnologias, desde la mejora de la logistica y la seguridad hasta la
enriquecimiento de la experiencia sensorial y culinaria, tienen el potencial
de transformar el “Show Day” de los megafestivales en una experiencia sin
precedentes. La implementacion estratégica de estas innovaciones no solo
puede hacer los festivales mas seguros y accesibles, sino también mas
inmersivos, memorables y sostenibles.

25
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CREACION DE

PREVI-
SIONES

El proyecto “Mas alla de los Megafestivales” se apoya
en una matriz de innovaciones tecnoldgicas detalladas
en la tabla “Tecnologias en Megafestivales”. Esta matriz
categoriza las tecnologias emergentes segun su tipo,
nombre, descripcion, etapa de desarrollo y su relacion
con los momentos especificos de los megafestivales:
Anuncio, Venta de Entradas, Preproduccion y Show Day.
A continuacion, se presenta un resumen de como estas
tecnologias podrian transformar cada uno de estos
momentos clave.
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Prevision a 10 aiios para el momento del
anuncio

Personalizacion Extrema Basada
en Datos

Con el avance de los algoritmos de
votacion, los organizadores de festivales
tendran la capacidad de analizar vastas
cantidades de datos de comportamiento
online para identificar con precision las
preferencias musicales de su audiencia.
Esto llevara a la creacion de lineups

que reflejen fielmente los gustos de los
potenciales asistentes, incluso pudiendo
variar de manera dinamica segun las
tendencias emergentes captadas en
tiempo real.

+ Anuncios Predictivos: Los anuncios
podrian no solo anunciar el lineup,
sino también predecir a qué artistas
te emocionard mas ver, basandose en
tu historial de escucha y actividad en
redes sociales.

+ Interactividad: La votacion en tiempo
real a través de apps y redes sociales
permitira a los fans tener un rol mas
activo en la seleccion de artistas,
creando una sensacion de comunidad
y pertenencia aun antes del festival.

27

Inmersion y Realidad Aumentada
con Avatares Neuronales
Dinamicos

La investigacion en avatares neuronales
dinamicos promete revolucionar la
manera en que interactuamos con el
contenido digital. Para los anuncios

de festivales, esto podria significar
experiencias promocionales inmersivas
que van mucho mas alla de los carteles y
videos tradicionales.

+  Experiencias Personalizadas de
Anuncios: Imagina anuncios donde un
avatar neural dinamico de tu artista
favorito te invita personalmente al
festival, interactuando contigo en una
conversacion realista. Esta tecnologia
podria incluso simular escenarios
donde te encuentras en el festival,
ofreciendo un adelanto emocionante
de la experiencia.

+  Pruebas Virtuales de Experiencias:
Antes de comprar tu entrada, podrias
explorar virtualmente el espacio
del festival, ver avatares de los
artistas actuando en vivo, e incluso
encontrarte con otros asistentes, todo
desde la comodidad de tu hogar.
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Integracion de Redes Sociales y
Realidad Aumentada

La convergencia de estas tecnologias
permitira una integracion aun mas
profunda con las redes sociales,

donde los usuarios pueden compartir
instantaneamente sus experiencias de
realidad aumentada relacionadas con
el festival, incluyendo interacciones con
avatares de artistas o visualizaciones
personalizadas del lineup.

+  Campanfas Virales: Los usuarios
podran crear y compartir contenido
unico derivado de sus interacciones
con los avatares neuronales
dinamicos, generando campafias de
marketing organico extremadamente
poderosas y virales.

+ Merchandising y Experiencias
Ampliadas: La venta de entradas y
merchandising podria incorporar
realidad aumentada para ofrecer
una experiencia de compra unica,
como camisetas que cobran vida con
animaciones o mensajes de los artistas
cuando se ven a través de una app.
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Prevision a 10 afios para el momento Venta
de entradas

El concepto de Tokens No Fungibles (NFTs) se basa en la tecnologia blockchain,

que permite la creacion de activos digitales Unicos y verificables. A diferencia de las
criptomonedas como Bitcoin o Ethereum, que son fungibles y pueden intercambiarse por
otro activo idéntico de igual valor, cada NFT es uUnico y no puede intercambiarse de manera
equivalente con otro NFT. Esto los convierte en perfectos para representar objetos de
coleccion, arte digital, y en el contexto de los megafestivales musicales en entradas.

Como los NFTs Transformarian las Ventas de Entradas

Entradas como Objetos Beneficios Exclusivos y

de Coleccion: Experiencias Personalizadas:
Al emitir entradas como NFTs, cada +  Los organizadores del festival podrian
entrada no solo sirve como un pase al vincular beneficios exclusivos a los
evento, sino también como un objeto NFTs, como acceso a areas VIP,
de coleccion digital unico. Esto podria encuentros con artistas, mercancia
aumentar el valor percibido de la exclusiva, o experiencias inmersivas
entrada, ya que no serfa simplemente durante el evento. Esto no solo
un ticket de papel o un codigo QR aumenta el atractivo de comprar la
digital, sino un activo coleccionable entrada, sino que también crea una
con potencial de apreciacion en valor. experiencia mas rica y personalizada

para el asistente.
Estos NFTs podrian incluir arte

digital exclusivo relacionado con +Ademas, los beneficios pueden

el evento, como obras creadas extenderse mas alla del evento
especificamente para el festival por actual, ofreciendo descuentos
artistas renombrados o imagenes 0 acceso prioritario a futuros
emblematicas asociadas al evento. eventos, fomentando la lealtad y el

compromiso a largo plazo con la
marca del festival.
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Mercado Secundario y Derechos
de Autor:

Los NFTs permiten un control mas
estricto sobre el mercado secundario
de entradas, ya que las transacciones
pueden ser rastreadas y reguladas a
través de la blockchain. Esto ayuda a
combatir la reventa ilegal y asegura
que los creadores (organizadores del
evento) puedan recibir una comision
por reventas, estableciendo un
sistema de derechos de autor para
las entradas.
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Innovacion y Comunidad:

La adopcion de NFTs en la venta
de entradas fomenta la innovacion
y la experimentacion en como se
disefian y ofrecen las experiencias
de los festivales. Esto puede llevar
a la creacion de comunidades mas
fuertes y comprometidas alrededor
de los eventos, donde los poseedores
de NFTs forman parte de un grupo
exclusivo con acceso a contenido y
experiencias compartidas.

La naturaleza digital y coleccionable
de las entradas-NFT puede atraer

a un publico mas amplio, incluidos
coleccionistas de arte digital

y entusiastas de la tecnologia
blockchain, expandiendo el mercado
potencial para los organizadores

de eventos.
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Prevision Tecnologias en Megafestivales
momento Preproduccion

Expansion Humana:

Reconstruccion Digital del Cerebro

y Dispositivos de Comunicacion
Cerebro a Cerebro: Estas tecnologias
podrian revolucionar la forma en que
los equipos de produccion y artistas
colaboran y se comunican durante
la pre-produccion. La reconstruccion
digital del cerebro podria permitir

la simulacion de experiencias
sensoriales y emocionales,
mejorando la creatividad y el disefio
de experiencias inmersivas para

los asistentes. Los dispositivos de
comunicacion cerebro a cerebro
facilitarian una colaboracion mas
directa y eficiente, eliminando
barreras del lenguaje y mejorando la
coordinacion en tiempo real.

Organo en un Chip y Organo Artificial:
Estas tecnologias podrian tener un
impacto significativo en la logistica y la
seguridad de los megafestivales. Por
ejemplo, los érganos en un chip podrian
usarse para pruebas rapidas y eficientes
de drogas y alimentos, asegurando la
salud y seguridad de los asistentes. Los
organos artificiales podrian utilizarse
en puestos de primeros auxilios
avanzados, mejorando la capacidad

de respuesta a emergencias médicas
durante el evento.
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Generar y manejar.

Enjambre Dyson: Aunque esta
tecnologia esta en una etapa
temprana de investigacion, su
potencial para proporcionar una
fuente de energia masiva y sostenible
podria transformar completamente

la produccion de megafestivales.

La capacidad de generar y manejar
grandes cantidades de energia de
manera eficiente permitiria la creacion
de espectaculos mas grandes

y tecnoldgicamente avanzados,
reduciendo al mismo tiempo la huella
de carbono del evento.

Impacto en la Pre-produccion: Estas
tecnologias no solo cambiaran la
forma en que se planifican y ejecutan
los aspectos técnicos y creativos de
los megafestivales, sino que también
tendran un impacto profundo

en la sostenibilidad, seguridad y
experiencia del usuario. La pre-
produccién se beneficiara de una
mayor eficiencia en la comunicacion
y colaboracion, optimizacion de

la logistica y planificacion de
emergencias, y una nueva capacidad
para crear experiencias inmersivas y
emocionalmente resonantes para
los asistentes.
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Agrotecnologia y alimentos:

Las innovaciones en agrotecnologia

y alimentos pueden transformar

la forma en que los alimentos son
producidos, distribuidos y consumidos
en los megafestivales. Por ejemplo, el
uso de cultivos verticales y agricultura
de precision dentro del festival

podria asegurar una fuente fresca

y sostenible de alimentos para los
asistentes, reduciendo la necesidad
de transporte y almacenamiento
alargo plazo. La implementacion

de alimentos producidos mediante
técnicas de laboratorio, como la carne
cultivada, podria ofrecer alternativas
éticas y sostenibles que satisfacen las
demandas de un publico consciente
del impacto ambiental.

Vida inteligente:

Las innovaciones en agrotecnologia
Automatizacién y Robdtica: La
introduccion de robots y sistemas
automatizados en la pre-produccion
de megafestivales podria optimizar
la logistica, desde la construccion
de escenarios hasta la gestion de
inventarios y la atencion al cliente.
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Robots inteligentes podrian ser
programados para realizar tareas
repetitivas o peligrosas, mejorando la
seguridad y eficiencia del personal.
Ciudades Inteligentes y Sistemas

de Gestion de Multitudes: La
integracion de tecnologias de vida
inteligente, como sistemas de

gestion de multitudes basados en

IA, podria mejorar significativamente
la seguridad y la experiencia del
asistente. Estos sistemas permitirian
una respuesta rapida a situaciones de
emergencia, optimizarian el flujo de
personas para evitar aglomeraciones y
mejorarian la distribucion de servicios
dentro del festival.

Wearables y Apps Inteligentes: La
pre-produccion de megafestivales
también se beneficiaria de la
adopcion de wearables y aplicaciones
inteligentes que mejoran la
experiencia del usuario. Desde la
personalizacion de agendas basadas
en preferencias individuales hasta
sistemas de pago sin contacto y
seguimiento en tiempo real de la salud
y bienestar de los asistentes, estas
tecnologias podrian proporcionar una
experiencia mas segura

y personalizada.
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Prevision Tecnologias en Megafestivales
momento Show Day

Con base en la informacion obtenida del documento PDF, aqui tienes un prondstico sobre
como las tecnologias enumeradas podrian cambiar los procesos de pre-produccion en los
megafestivales musicales, centrado en las categorias solicitadas:

Era de los datos: Agrotecnologia y alimentos:

La “Brujula cudntica” y los “Modelos
predictivos de conflictos” podrian
mejorar significativamente la logistica
y la seguridad, ofreciendo rutas
optimizadas para los asistentes

y anticipando dreas de potencial
conflicto para prevenir altercados,
respectivamente.

Expansion humana:

Tecnologfas como la “Interfaz de

voz sin voz" y el “Seguimiento de
gestos” permitirian una comunicacion
mas fluida entre los asistentes y el
personal del festival, asi como la
interaccion intuitiva con instalaciones
y exposiciones, respectivamente.

Generar y manejar.

El “Hiperbucle” y la “Recoleccion de
energia cinética” revolucionarian el
transporte y la sostenibilidad dentro
del festival, ofreciendo medios rapidos
y eficientes para mover personasy
recursos, mientras se genera energia a

partir del movimiento de los asistentes.
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Los “Alimentos impresos en 3D" y

el "Reemplazo de comidas a base

de algas” podrian proporcionar
opciones alimenticias sostenibles

y personalizadas, satisfaciendo

las necesidades dietéticas de los
asistentes con minimos residuos y un
impacto ambiental reducido.

Vida inteligente:

La implementacion de tecnologias
como “6G" y “Vehiculos autonomos
totalmente automatizados” mejoraria
la conectividad y la movilidad

dentro del festival, mientras que
“Drones ambulancia” aumentarian

la capacidad de respuesta ante
emergencias, mejorando la seguridad
general del evento.

Estas tecnologias conjuntamente

no solo mejorarian los aspectos de
logistica, seguridad, y sostenibilidad de
los megafestivales musicales, sino que
también enriquecerian la experiencia del
asistente a través de la personalizacion,
la comodidad, y la interactividad.
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Un Concierto en la Era de los Datos (2034)

La brisa nocturna me hacia estremecer. Laura, mi pareja, y yo caminabamos hacia la
entrada principal del gran festival de musica que se celebraria esa noche. Habiamos estado
esperando este evento desde que leimos sobre él en las redes sociales.

Al acercarnos a la entrada, nuestros teléfonos vibraron. Era una notificacion del festival.

Al abrirla, un avatar neuronal dinamico emergié en la pantalla. La figura digital tenia una
representacion increiblemente realista de un famoso artista que reconocimos al instante.

A través de la realidad aumentada, el avatar parecia interactuar con nosotros en nuestro
entorno inmediato.

“iHola, Carlos y Laura!”, dijo el avatar sonriente, “Hemos analizado los patrones de
comportamiento en sus dispositivos y sabemos que les encanta el rock alternativo. j
No se pierdan a ‘Ecos del Futuro' a las 9 p.m. en el escenario principal!”

Nos quedamos asombrados. El festival habia utilizado un algoritmo de votacion

para comprender nuestros gustos musicales y nos estaba dando recomendaciones
personalizadas. “Eso es impresionante”, murmurdé Laura, sus 0jos brillando con emocion.
Mientras caminabamos por el recinto, vimos pantallas interactivas que mostraban
anuncios. En uno de ellos, un avatar neuronal dinamico, esta vez con la figura de una fan del
festival, nos invitaba a comprar una bebida edicion especial. “{Sé que les encanta la cerveza
artesanal! Prueben nuestra nueva edicion limitada”’, decia mientras sostenia virtualmente la
botella frente a nosotros.

La multitud estaba emocionada, y aunque todos compartiamos el espacio, era evidente
que cada persona tenia una experiencia Unica. Algunos interactuaban con avatares de sus
artistas favoritos, otros recibian recomendaciones de comida o incluso direcciones para
llegar a los bafios mas cercanos.

Finalmente, nos ubicamos frente al escenario principal. La banda recomendada, ‘Ecos del
Futuro', estaba a punto de comenzar su acto. Las luces se atenuaron, y el publico rugio

con emocion. Y en ese momento, con Laura a milado, me di cuenta de que estabamos
presenciando no solo un concierto, sino el futuro de la musica y la tecnologia fusionados en
una experiencia inolvidable.
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Escenario para el Venta de entradas (2034)

En el afio 2034, yo y mi grupo de amigos, apasionados por la musica y siempre a la
vanguardia de la tecnologia, decidimos asistir al mas iconico megafestival de musica del
afio, un evento que prometia ser una experiencia inolvidable no solo por su lineup estelar,
sino también por su innovador sistema de entradas NFT.

Desde el momento en que anuncian el festival, la expectativa crece. Los organizadores
lanzan una coleccion limitada de entradas NFT, cada una con disefios Unicos creados por
artistas digitales renombrados y vinculadas a experiencias exclusivas. Nos damos cuenta
de que estas no son meras entradas, sino pasaportes a una aventura, coleccionables
digitales que podriamos atesorar para siempre.

Con la emocion a flor de piel, accedemos al marketplace oficial del festival desde
nuestros dispositivos. Al navegar por la coleccion, cada NFT brilla con su propio caracter,
algunos ofrecen acceso a escenarios VIP, otros prometen encuentros con nuestros
artistas favoritos, y uno en particular, el mas deseado, incluye una experiencia de realidad
aumentada que te sumerge en una historia paralela del festival.

Seleccionamos nuestros NFTs con cuidado, optando por aquellos que no solo nos dan
acceso al festival, sino que también incluyen beneficios exclusivos. Mi entrada, por ejemplo,
viene con un pase backstage para el segundo dia del festival y una pieza de arte digital
conmemorativa. Al momento de la compra, siento una emocion Unica; no solo estoy
comprando una entrada, estoy adquiriendo una pieza de historia del festival, un activo que
podria incrementar su valor con el tiempo.

A medida que se acerca el festival, nuestro grupo participa activamente en la comunidad
en linea del evento, compartiendo nuestros NFTs y las expectativas para las experiencias
exclusivas. La anticipacion crece al descubrir que algunos asistentes estan intercambiando
sus NFTs, buscando completar experiencias especificas o coleccionar arte digital de sus
artistas favoritos.

El dia del festival, al llegar, no hay necesidad de presentar boletos de papel o incluso
codigos QR; nuestros NFTs, almacenados en nuestras billeteras digitales, son escaneados,
ofreciendo una entrada fluida y segura. La experiencia es sin precedentes; el NFT no

solo nos da acceso al evento sino que también desbloquea una serie de beneficios
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personalizados. Mi experiencia backstage es surrealista, pudiendo
conocer a algunos de los artistas en persona y ver de cerca la magia
detras del escenario.

Durante el festival, los momentos destacados se capturan en
contenido digital exclusivo, afiadiendo mas valor a nuestros NFTs.
Algunos de estos momentos incluyen actuaciones sorpresa solo
accesibles para poseedores de ciertos NFTs y experiencias inmersivas
gue nos transportan a escenarios virtuales, ampliando nuestra realidad
de formas que nunca habiamos imaginado.

Al concluir el festival, nuestros NFTs se han transformado. Ya no son
simplemente entradas; son recuerdos vivos de nuestra experiencia,
coleccionables que llevan las firmas digitales de los artistas que
conocimos y las aventuras que vivimos. En los meses siguientes,
observamos como el valor de nuestros NFTs se aprecia, no solo en
el mercado financiero sino también en nuestros corazones, como
testimonios de una experiencia compartida inolvidable.

Esta aventura con NFTs redefine lo que significa asistir a un festival

de musica. No es solo sobre la musica o el arte; es sobre ser parte de
una comunidad, vivir experiencias Unicas y coleccionar momentos que,
gracias a la tecnologia blockchain, perduraran para siempre.

37



STTVAILSIIVIIN

Escenario para la pre-produccion

Desde el momento en que comenzamos a planificar el mega festival “Nexus 2034", supe
gue estabamos embarcandonos en una aventura sin precedentes. Las tecnologias de
preproduccion que decidimos incorporar no solo iban a transformar la forma en que
concebimos y ejecutamos el evento, sino que también prometian revolucionar la experiencia
de cada asistente.

Era de los Datos: El primer paso fue sumergirnos en la era de los datos, utilizando analisis
predictivo y big data para modelar escenarios de asistencia, preferencias musicales y
logistica de movilidad. Al analizar esta informacion, pudimos predecir las tendencias y
adaptar nuestra planificacion para satisfacer las expectativas de nuestro publico de manera
mas efectiva. La era de los datos nos permitié crear un festival que no solo respondia a las
tendencias actuales, sino que también anticipaba el futuro del entretenimiento en vivo.

Expansion Humana: Integrar tecnologias de expansion humana, como las interfaces
neuronales directas, abrié un nuevo mundo de posibilidades. Imagina poder sentir la musica
no solo a través de tus oidos sino con todo tu ser. Las pruebas de sonido y la seleccién de
artistas se llevaron a cabo con una precision emocional sin precedentes, garantizando una
experiencia inmersiva que resonaba en el corazén y el alma de cada individuo.

Generar y Manejar: La sostenibilidad fue un pilar clave en nuestra preproduccion.
Implementamos sistemas avanzados de generacion y manejo de energia, utilizando fuentes
renovables para alimentar todo el evento. Desde el escenario hasta los puestos de comida,
cada aspecto del festival fue disefiado para minimizar nuestro impacto ambiental, creando
un espacio donde la musica y la ecologia coexistian en perfecta armonia.

Agrotecnologia y Alimentos: La gastronomia del festival fue revolucionada gracias a la
agrotecnologia. Al colaborar con startups de alimentos sostenibles, ofrecimos una variedad
de opciones gastrondmicas que eran tan innovadoras como deliciosas. Cultivos verticales
y carne cultivada en laboratorio no solo sorprendieron a nuestros asistentes, sino que
también contribuyeron a una experiencia culinaria Unica, sostenible y futurista.

Vida Inteligente: Por ultimo, la integracion de sistemas de vida inteligente transforma la
logistica y seguridad del festival. Drones para supervision, IA para la gestion de multitudes
y robots de asistencia aseguraron que cada aspecto del evento se desarrollara sin

38



STTVAILSIIVIIN

contratiempos, desde la llegada de los asistentes hasta su partida.
Estas tecnologias no solo mejoraron la eficiencia operativa, sino que
también elevaron la experiencia del usuario a un nivel nunca antes
visto.

Reflexionando sobre el proceso de preproduccion de Nexus 2034,

es evidente que las tecnologias que elegimos incorporar no solo
cambiaron la forma en que organizamos el evento, sino que también
redefinieron lo que significa asistir a un mega festival. Fue un viaje
desafiante pero profundamente gratificante, y no puedo esperar a ver
cémo estas innovaciones seguiran evolucionando el panorama de los
festivales en el futuro.
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Escenario para el Show Day

Como lider del equipo de preproduccién para uno de los mega festivales mas innovadores
de la década, me encuentro en medio de la voragine que supone el uso de tecnologias
avanzadas para transformar la experiencia de los asistentes. La mafana del dia del
espectaculo, me despierto con una sensacion de anticipacion. Los ultimos meses han
estado llenos de planificacion meticulosa, coordinacion con equipos internacionales y

la implementacion de tecnologias que, hasta hace poco, parecian sacadas de la ciencia
ficcion.

Al llegar al sitio del festival, lo primero que me sorprende es la fluidez con la que todo parece
funcionar. La inteligencia artificial y el aprendizaje automatico han desempefiado un papel
crucial en optimizar todo, desde la logistica hasta la seguridad. Los drones de vigilancia,
equipados con camaras de reconocimiento facial, sobrevuelan el area, asegurando un
entorno seguro para todos. La gestion de multitudes, un desafio histérico en eventos de
esta magnitud, se maneja con una eficiencia impresionante gracias a algoritmos que
predicen los flujos de personas y ajustan las rutas en tiempo real para evitar congestiones.

ESGENARIOS

Uno de los aspectos mas revolucionarios ha sido la integracion de la realidad virtual y
aumentada. Los asistentes, equipados con gafas de realidad aumentada, son transportados
a experiencias inmersivas que complementan las actuaciones en vivo. La interaccion entre
los artistas y el publico ha alcanzado un nuevo nivel, con visualizaciones que responden en
tiempo real a la musica y crean un entorno audiovisual sin precedentes.

La sostenibilidad ha sido otro pilar fundamental de nuestra planificacion. La agrotecnologia
ha permitido desarrollar soluciones alimentarias sostenibles y de bajo impacto para los
miles de asistentes, con opciones que van desde carne cultivada en laboratorio hasta
productos frescos cultivados verticalmente en el sitio. Esto, combinado con sistemas

de energia renovable que alimentan el festival, marca un punto de inflexion en como los
eventos masivos pueden minimizar su huella ecoldgica.

Mientras avanzo por el recinto, no puedo evitar sentir un profundo orgullo por lo que hemos
logrado. Este festival no solo es una celebracion de la musica y el arte; es un testimonio
del potencial humano cuando la tecnologia y la creatividad se unen. Estamos no solo
entreteniendo sino también educando y inspirando a una generacion para imaginar un
futuro mas brillante y sostenible. En este momento, siento que estamos viviendo en el
umbral de una nueva era, donde los mega festivales sirven como catalizadores para el
cambio positivo y la innovacion.
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Futuros Megafestivales

#Alla

de los Megafestivales

ESCENARIO 1

Gran anuncio

Adelanto sensorial para
anuncios de megafestivales

Ofeeling Liver
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Futuros Megafestlvaies IAs

#AIIa

de los Megafestivales

ESCENARIO 2

NFTunes

El Festival del Futuro

Ofeeling Live- T
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- » = Y aqui hay
uno que
ofrece acceso
backstage.
s de este afio
vende entradas
como NFTs!

Quiero ese con el
arte digital de
LunaPixie. IEs una
edicidn limitadal

P J

Todo en orden.

il Disfruten el festival.

Wow! fue la mejor noche de mi vidal

Fue una experiencia

INCREIBLE!!
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Futuroq Megafe:‘twale:,

#Alla

de los Megafestivales

ESCEN&.FHD 3

EcoFest 2034

EL Amanecer de los

Festivales Sostenibles
O fecling Liver
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Vames a llevar los megafestivales al
siguiente nivel. iEcoFest 2034 serd el
futuro de los eventos en el mundol

Con este enjambre
Dyson, iEcoFest
funcionard
completamente con
energia sostenible!

Transmitiendo concepto de disefio. ..

Nuestros invernaderos y carnes de
laboratorio garantizan comida
fresca y ética para todos.

II'. ]

Estes robots aseguran que
todo esté listo y seguro
para el gran dia.
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Escenario 03

Con uesfr'a IA
e B -
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S e n Y S

Cada wearable estd i
disefiado para

personalizar tu ||
. | experiencia en EcoFest.
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Podemos prevenir aglomeraciones
antes de que sucedan...

Gracias a todas.
Mafiana, es el gran dia.
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Futuros Megafestlvaies IAs

#AIIa

de los Megafestivales

ESCENARIO 2

NFTunes

El Festival del Futuro

Ofeeling Live- T
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- » = Y aqui hay
uno que
ofrece acceso
backstage.
s de este afio
vende entradas
como NFTs!

Quiero ese con el
arte digital de
LunaPixie. IEs una
edicidn limitadal
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Todo en orden.

il Disfruten el festival.

Wow! fue la mejor noche de mi vidal

Fue una experiencia

INCREIBLE!!
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Agui, la comida e sole es
deliciosa, sing también sastenible,

Hoy hemos hecho
historia, pero esto
es solo el principio. ..
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Ofeeling LIVE-IT



